Informdtica Bdsica. Microordenadores V

bien que no podemos tocar, como es el “software”, o sea, los programas y aplicaciones que hacen que un Ordenador
pueda ser lo que es. El hardware y el software tienen que ir siempre de la mano, porque si falta alguno de elgs nada

> Hardware: Conjunto de componentes fisicos utilizables por un ordenador tanto ins
Cualquier tarjeta eléctrica que enchufamos o componente de un ordenador es lo
hardware, es la parte que podemos “tocar” de nuestro ordenador.

informacion.

> Firmware: Es un software que estd grabado en un circuito, y
configuracién o programa esencial para el funcionamiento de
programa llamado BIOS (Basic Input Output system) grabado
que es el primer programa que se ejecuta justo después de puls

Nota : Un claro ejemplo de firmware lo encontramos en los reproductores de DVD
Actuales en cuyas cajas suele indicar “Firmware actualizable”. Esto significa que
podemos descargar un programa de la Web del fabricante y grabarlo en un circuito
interno, de esa manera conseguiremos que el reproductor de nuestro salon lea numerosos
formatos de Audio(Mp3,Wma) Video (DVD, Divx 3.1, Divx 4.0,etc...) y esté a la ultima
moda.

N NN

3. Arquitectura de un Ordenador

\ en detalles tiene diferentes sistemas de
inyeccion, diferentes tipos de ruedas y muchos a S \es. enador, aparte de lo que vemos, tiene su
arquitectura propia, o sea, tiene un esquema/Primeipa - Q ion diferenciadas. Su arquitectura se compone de

> CPU (Central ProcesorUni tdad Lentral de Proceso) o procesador o microprocesador.
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control. Es la denominada Arquitectura Von Neumman, debido este nombre a su creador, John Von Neupuman, fue un

estadistica y muchos otros campos de la matemdtica, incluso resolvié pasos fundamentales gé
involucrada en reacciones termonucleares y la bomba de hidrégeno.

Una vez vista la arquitectura, que delimita los componentes bdsicos de un ordens
fisicamente un ordenador. Solemos tener una organizaciéon como la siguiente basada siempre en
anteriormente:

Nota : No confundir torre con CPU, la torre es la caja que albergard la CPU, la memoria,
las tarjetas de expanston y algunos perlferlcos como Grabadora de DVD o Disco duro.

W ————— _v____________

s la que alberga toda la circuiteria y los elementos
iférjcos tanto por fuera, en los puertos, como dentro en los

rtan el microprocesador o CPU, la memoria en los bancos de
Sertan en ranuras o slots de la placa base. Estas tarjetas no son mas
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El méds conocido de estos puertos es el llamado puerto USB (Universal Serial Bus--Puerto/bus Serie
universal) en el cual se puede conectar casi cualquier tipo de periférico que tenga este tipo de conectoy tan uniyersal y

almacenamos informacién y podemos llevarla de un ordenador a otro cémodamente.

A la torre, se suelen conectar periféricos como (Teclado, ratén, monitor, impresora, ety...
los puertos que veremos a continuacion :

»  Puerto Ps2 : Normalmente para conectar Teclado y ratén, son los redondos morado y verds

» USB (Universal Serial Bus): El “famoso” puerto USB de forma rectangulakal q

estandar:

& USB 1.0/1.1, ofrece una velocidad de transferenct
desde 1,5 Mbits/segundo hasta 12 Mbits/segundo

& USB 2.0, permite llegar hasta los 480 Megabj
mas extendido en el mercado informatico.

Micréfono e—®) (& (&
L-Salida, SESSENE

L-Entrada

» FireWire
de video digital (Videocdmaras,{D
800Mbits/s)
» Paralelo : Histéricamente y ¢4
USB.
»  Serie : Puerto Serie que Aitilizaba
en dfa.
» VGA : Para conectaxel i i \izandg/ampliamente hoy en dia para la conexién de monitores

tanto CRT (De tulo) ©

VAN

3.1. Memoria Central o Principal

Memoria

w

10011101

is rapida y es mds rapido coger las instrucciones de la

direccion contenido
uro (Memoria Secundaria).

2 para almacenar lo siguiente: ‘

progesadores de Textos o navegadores.

y
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& Los datos que estdn siendo procesados por los programas de aplicacién.

3

procesadores o memoria de 32 bits o como hoy en dia de 64 bits. Esta “palabra” es el
ordenador, o cualquiera de sus componentes, es capaz de llevar de un sitio a otro a través de Id
Asf los ordenadores de 64 bits suelen ser mds rdpidos y potentes que los de 32 bits, ya que son caps
0 64 bits de una vez.

En un ordenador y por tanto en informdtica existen bdsicamente 2 tipos de Mem
funcionamiento de un ordenador :

X> RAM (Random Access Memory -- Memoria de Acceso Aleatorio): S
lectura/escritura. Podemos leer y escribir en cualquier direccién de 1a
quitamos la corriente al ordenador se borra su contenido.

/\
Evolucién histérica de las memorias RAM

RAM Ram nopmai\ 3 \
SRAM Ram E/tética %nzgreﬁe\\fkla corrie)ne

DRAM Era n esaﬁ@ scaela We vezr—efl cuando. Es como si se pusiera
tandby caa ci tie

SDRAM lg(emo}nkRAM Sl@&nﬁ@ﬁh&nada por un 1'610]) y dindmica.

DDR SDRAM
(Double Dat

Rate SDR
u
oo mds rdpida de la memoria de tipo DDR SDRAM
Imente se instala en los equipos modernos.

En el s1g {e rafcg podemos un odulo de memoria DDRII. Este se insertard en alguno de los bancos
o slots de memorfa de 1ayptaca Basg/

Nota Si se compra un ordenador hoy en dia (Afio 2008) la memoria mds extendida en el
mercado es la memoria DDRII, una evolucion de la memoria DDR, por supuesto un poco
mads rdpida, pero una memoria RAM al fin y al cabo.

e

Pag. 20 Informdtica para Auxiliares y Administrativos de la Junta de Andalucia.



